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1.DO OBJETO

Trata-se da “24® Copa Unimed campanha idealizada e realizada pela UNIMED
REGIONAL MARINGA COOPERATIVA DE TRABALHO (“Realizadora”), e organizada
pela DC DIONIZIO DA SILVA EVENTOS - LTDA (“Organizadora”), inscricao n°
29.409.692/0001-08, home fantasia TORNEIO DE JOGOS ELETRONICOS. O evento
objetiva promover um torneio esportivo on-line a fim de proporcionar momentos

de interacao e socializagao entre escolas publicas e particulares de Maringa.

2.DAS INSCRICOES
21As inscricbes deverao ser feitas Unica e exclusivamente pelo site:

https://www.copaunimed.com.br/.

2.2.Periodo de inscri¢des: de 01 a 31 de outubro de 2021, até as 18h.

2.3.As inscricdes sao limitadas a 1000 vagas no total e serdao niveladas de acordo com
cada modalidade.

2.4.0s participantes devem ser alunos matriculados no Ensino Fundamental 2, com
idade minima de 11 anos, ou nho Ensino Médio, com idade maxima de 16 anos.

2.5.0 torneio tem como publico-alvo todas as escolas de Maringa que fazem parte do
projeto Copa Unimed, sendo elas: 4° COLEGIO DA POLICIA MILITAR - MARINGA,
CAP - UEM, COLEGIO ADVENTISTA DE MARINGA, Capuxu Centro de Educacgao
Infantil, COLEGIO ANGLO MARINGA, COLEGIO CRISTAO INTEGRADO MARINGA,
COLEGIO ESTADUAL ADAILE MARIA LEITE, COLEGIO ESTADUAL ALFREDO
MOISES MALUF, COLEGIO ESTADUAL BYINNGTON JUNIOR, COLEGIO ESTADUAL
DR GASTAO VIDIGAL, COLEGIO ESTADUAL DR JOSE GERARDO BRAGA, COLEGIO
ESTADUAL DUQUE DE CAXIAS, COLEGIO ESTADUAL SILVIO MAGALHAES
BARROS, COLEGIO ESTADUAL TOMAZ EDISON, COLEGIO ESTADUAL UNIDADE
POLO, COLEGIO ESTADUAL VITAL BRASIL, COLEGIO INTEGRAL, COLEGIO J. K. -
MARINGA, COLEGIO MARISTA, COLEGIO MATER DEI, COLEGIO NOBEL, COLEGIO
OBIJETIVO, COLEGIO PARANA, COLEGIO PLATAO, COLEGIO REGINA MUNDI,
COLEGIO SANTA CRUZ MARINGA, COLEGIO SANTO INACIO, COLEGIO SAO
FRANCISCO XAVIER, COLEGIO SESI, COLEGIO VILA MILITAR FEITEP, DOM BOSCO,
ESCOLA ESTADUAL BRANCA DA MOTA Fernandes, ESCOLA ESTADUAL ELVIRA
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BALANI DOS SANTOS, ESCOLA ESTADUAL IPIRANGA MARINGA, ESCOLA
ESTADUAL SAO VICENTE PALLOTTI, ESCOLA MAGNUS DOMINI, ESCOLA
MUNICIPAL JOAQUIM MARIA MACHADO, ESCOLA NOTRE DAME, ESCOLA
OSVALDO CRUZ, ESCOLA SAINT HELENA e IEEM - INSTITUTO DE EDUCACAO
ESTADUAL DE MARINGA, atentando-se para a classificacdo etéaria indicativa de

acordo com cada jogo, conforme definicao a seguir de cada plataforma:
2.6.J0ogos em grupo:
- League of Legends: a partir de 12 (doze) anos no computador/notebook.
- Valorant: a partir de 14 (catorze) anos no computador/notebook.
- Fortnite: a partir de 12 (doze) anos no computador/notebook.
- Free Fire: a partir de 14 (catorze) anos na plataformma Android e a partir de 12
(doze) anos na plataforma iOS

- Rocket League:: Livre para todas as idades.

Jogos individuais:

Minecraft: Livre para todas as idades na plataforma Android e a partir de 9 (nove)
anos na plataforma iOS

Among Us: a partir de 12 (doze) anos na plataforma Android e a partir de 9 (nove)

anos na plataforma iOS

2.7Vale destacar que a Realizadora do torneio nao tem qualquer responsabilidade
quanto a definicdo/classificacdo dos jogos, sendo a responsabilidade de cada
fabricante e plataforma.
2.8.Cada jogador garante a veracidade dos dados informados no momento da
inscricao e enviados a Organizadora.
2.9.A inscricao no torneio implica em plena e irrestrita aceitacao de todos os termos e
condicdes deste regulamento bem como atesta que o jogador nao tem nada que
o impeca de receber os prémios distribuidos neste torneio.
2.10.Caso haja um bug geral no jogo (plataforma), a Organizadora dara orientacdes

a0s participantes sobre a continuidade da competicao.
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3.DAS CARACTERISTICAS DO TORNEIO

3.1.0 torneio serd realizado de forma on-line de 01 de outubro a 04 de dezembro,

sendo as qualificatérias dos torneios nos dias 08 a 26 de novembro, e as finais, ao
Vivo, no dia 04 de dezembro, com horarios divulgados no site citado no item 2.1

3.2.0 sistema de disputa, pontuacao, formato, fases, regras do torneio e premiacao
seguem Nos itens seguintes deste regulamento.

3.3.0 jogador deverd escolher somente um jogo para participar do modalidade, ndo
sera permitida a participagcao em mais de um jogo. Caso o jogador se inscreva em
mais de um jogo, somente a ultima inscricao sera considerada, as demais serao
desconsideradas.

3.4.Somente os jogadores devidamente inscritos poderdo participar do torneio.

3.5.Inscricdes incorretas e/ou incompletas serdo desconsideradas.

3.6.Caso seja identificado um jogador usando programas que deixem 0s oponentes
em desvantagem, tais como: scripts, APK, MACRO, HACK etc, este sera
imediatamente desclassificado do torneio, sem qualquer possibilidade de incluir
novamente o jogador no torneio, ainda que este exclua os programas
supracitados.

3.7.0s jogadores devem fazer check-in, via aplicativo WhatsApp, 5 minutos antes do
inicio da partida, que sera agendada previamente pela organizagao de acordo
com o cronograma no item 3.1 do torneio com tempo de tolerancia de 5 minutos
de atraso. Passado este tempo, sera considerada derrota automatica,
caracterizando W.O. (*Walkover").

3.8.As partidas nao serao reiniciadas caso o jogador tenha qualquer problema com
sua internet e/ou equipamento. A conexdo com a internet bem como o
equipamento sao de total e exclusiva responsabilidade do jogador.

3.9.0 jogador deve tirar um printscreen da tela final da partida com o resultado
alcangado no jogo, que sera solicitado pela organizagao para fins de prova da
qualificacao.

3.10.A organizacao nao se responsabiliza por bugs dentro do jogo. Recomendamos

fortemente ter a ultima atualizacao do jogo e evitar “apks” e o uso de emuladores.
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Nao reiniciaremos as partidas, caso seja identificado ou caracterizado um bug,

exclusivamente com um jogador.

4.DA CONDUTA DOS JOGADORES

4.1.Comportamentos inadequados dos jogadores, tais como ofensas, coacdes,
ameacas, preconceito, Whatsapp e tumulto serdo penalizados. O jogador nao
podera jogar por uma partida e sera notificado. Caso haja reincidéncia, o jogador
sera imediatamente desclassificado, sem qualquer aviso prévio.

4.2.0s jogadores devem se comportar de maneira amigavel para com os adversarios,
espectadores e membros oficiais do torneio.

4.3.0s jogadores nao devem usar linguagem vulgar ou xingamentos em nenhum
momento deste torneio, seja durante os jogos ou nas interacdes em grupos dos
torneios. Se qualquer jogador dirigir palavras ofensivas, ironias, gestos obscenos e
afins aos adversarios, podera ser penalizado com a sua imediata desclassificagao.

4.4 Nao sera permitido alterar o nickname (apelido) escolhido no momento da sua
inscricao apos o inicio das qualificatdrias. Caso algum jogador troque o nickname
apods o inicio das qualificatoérias, sera imediatamente desclassificado. O nick sé
podera ser trocado antes do inicio das qualificatdérias e com a permissao da
comissao organizadora. Vale ressaltar que, a escolha do nickname devera estar de
acordo com as clausulas 4.1, 4.2 e 4.3 do presente regulamento, caso o usuario
nao respeite as definicdes previstas nas referidas clausulas, a banca organizadora
ird analisar se tal conduta é passivel de desclassificacao.

4.5.No momento da inscricao o jogador autoriza o uso de sua imagem, home e voz
pela Realizadora durante o prazo de 24 (vinte e quatro) meses a contar da data de
inicio do torneio, para fins de producao e divulgacao deste, podendo a imagem,
interpretagao nome e som de voz serem veiculados em territdrio nacional ou no
exterior, em todo e qualquer material referente a campanha do torneio, sem
limitagcdo de formato ou suporte, incluindo, mas nao se limitando, a (i) internet
(compreendendo redes sociais, como Twitter, Facebook, Youtube e Instagram,

links patrocinados, blogs, sites em geral, hotsites, pecas de midia display, pecas
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multimidia, plataformas mobile, como Whatsapp, Snapchat, Pinterest e outros
aplicativos); (ii) televisao, (iii) radio, (iv) painéis eletrénicos, (v) exibicdes em circuito
fechado e em quaisquer locais publicos ou privados, como salas de cinema,
teatro, clubes, festas e feiras; (vi) midia impressa (incluindo revistas, jornais,
informativos, anuarios, folhetos, mala-diretas, folders, flyers, panfletos, cartazes,
posteres, encartes); e (vii) quaisquer outros meios de comunicagao com o publico.

4.6.0 jogador esta ciente que todo e qualquer material produzido é de propriedade
da Realizadora, portanto renuncia expressamente a qualquer direito de exame ou
aprovacao prévia para a utilizacao de quaisquer materiais produzidos com minha
imagem, interpretacado, nome e/ou som de voz, bem como a minha participacao
na producao, reproducao, edicao e adaptacao do material fotografico, sonoro e
audiovisual do torneio, outorgando a Realizadora, bem como as demais pessoas
por ela autorizadas, autonomia na execucao dos trabalhos, desde que para
cumprir o propodsito especifico aqui previsto e desde que nao importe em injuria
ou desprestigio a meu nome e imagem.

4.7.0 jogador esta ciente que quaisquer dados pessoais que possam lhe identificar,
obtidos pela Realizadora, ainda que por meio da Organizadora, podem ser usados
no torneio na forma e meios descritos neste regulamento. Em caso de quaisquer
duvidas acerca de “como” e “porque” a Realizadora trata os dados pessoais, bem
como os direitos que me assistem, eu posso acessar a qualguer momento a
Declaracao Global de Privacidade de Dados da Realizadora.

4.8.Por fim, reconheco que a referida autorizagao € concedida de forma gratuita, sem
que seja devida qualquer remuneragao ao jogador, a qualquer titulo e a qualquer
tempo, pela Realizadora.

4.9.Caso sejam identificados jogadores se aliando para obter vantagem de qualquer
tipo sobre os demais jogadores, serao imediatamente desclassificados.

410.E dever do jogador se manter e ficar atento as mensagens do grupo do
WhatsApp criado pela organizacdao. Nao havera comunicacao de forma privada
(inbox). Caso saia do grupo, o mesmo nao recebera informacdes do torneio e sera

desclassificado.

REALIZACAO: PRODUCAO:

Sy

Unimed |2 :
Maringa | INSTITUTO
Topugilo UNIMED M




&t ¢ REGULAMENTO

24° COPA

{ GO-TNIMED ]

4.11.Caso haja desisténcia, o jogador devera comunicar a organizagao para que seja

desclassificado.

4.12.Caso as regras sejam descumpridas, os jogos nao serao reiniciados. As fases do
torneio serao rigorosamente seguidas.

4.13.0 jogador nao podera chamar terceiros para a sala personalizada. A organizacao
enviara o cédigo da sala para cada jogador previamente inscrito no torneio. Caso
a organizacgao identifique algum nickname nao inscrito, 0 mesmo sera retirado da

sala.

5.LEAGUE OF LEGENDS
5.1.REGRAS BASICAS

51.1.Durante toda a participacao no torneio, o jogador s6 podera competir com uma
Unica conta no jogo League of Legends. Caso o jogador possua uma conta
alternativa, ele devera optar por qual deseja inscrever para participar do torneio.

51.2.0s “seeds” das equipes serdao gerados por sorteio pelo site “sorteador.com.br”. As
equipes que ficarem em posi¢cao impar, ficarao com o lado azul e as que ficarem
em posicao par, com o lado vermelho.

5.1.3.As partidas serao transmitidas com delay de 3 (trés) minutos.

51.4.E permitida a presenca de técnico/coach durante as calls entre equipes, mas é
expressamente proibido que este participe como jogador.

51.5.Sera permitido utilizar o recurso “pause” com limite de 5 minutos por partida para
cada equipe.

51.6.Na sala personalizada dentro do LOL, o jogador que for o “dono do grupo” sé
podera iniciar a partida quando todos da equipe adversaria derem o “ok” via chat
do jogo.

5.1.7.Nas “Qualificatoérias”, os integrantes podem solicitar 10 minutos de intervalo antes

de iniciar a proxima partida.

5.2.FORMATO E FASES >> LEAGUE OF LEGENDS
5.21.Mapa: Summoner's Rift.
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5.2.2.Formato: As equipes sao formadas por 5 jogadores e um reserva, sendo o reserva

opcional.
5.2.3.Criacao de partidas: Atraves de salas personalizadas enviadas via Whatsapp.
5.2.4.Elo minimo: Sem restricao de elos.
5.2.5.Quantidade minima de campedes adquiridos: 15 campedes
5.2.6.Tipo de jogo: Alternada torneio.
5.2.7.Estrutura: Sistema de chave mata-mata.
5.2.8.Partidas: Partida Unica (MD]) - Os jogadores jogam 1 partida e passa para proxima

fase a equipe que vencer.

5.2.9.FASE “QUALIFICATORIAS"
5.2.9.1.As partidas serdao agendadas via Whatsapp dentro das datas das qualificatorias de
acordo com o item 3.1.
5.210.Segue abaixo um exemplo de imagem do print que deve ser enviado para
organizacao como descrito no item 3.9.:

P i i o)

= S we

‘_ A VITOF[A DETALHES AVANCADOS t=¢ 4| Chocobo Rider
. = V:B01-D:803 « 22:4 £/ o 4

NIVEL 116

+0

Tela de estatistica exibida ao final da partida de League of Legends

5.211.FASE “FINAL"
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5.211.1.A data da final seguira o cronograma descrito no item 3.1.

5.3.SISTEMA DE PONTUAGCAO >> LEAGUE OF LEGENDS
5.31.Partidas: Partida unica (MD]1) - Os jogadores jogam 1 partida e passa para proxima

fase a equipe que vencer.

6.VALORANT

6.1.REGRAS

6.1.1.E recomendavel configurar o grupo como "fechado" para impedir que terceiros
entrem na sala.

6.1.2.Assim que for atribuido um adversario, adicione-o como amigo ao jogo. Este ato
sera imprescindivel para disputar a partida. (Selecione o botao “adicionar amigo”
e adicione o seu adversario pelo ID informmado no Whatsapp).

6.1.3.Cada equipe escolhe um mapa de preferéncia e o lado que quer comecgar

(atacantes ou defensores), havera um sorteio para ver quem comega.

6.2.FORMATO E FASES >> VALORANT

6.2.1.Mapas permitidos: todos os mapas serao permitidos.
Formato: As equipes sao formadas por 5 jogadores e um reserva, sendo o reserva
opcional.

6.2.2.Criacao de partidas: Através de salas personalizadas enviadas via WhatsApp.

6.2.3.Tipo de partida: Personalizada.

6.2.4.Permitir Cheats: Desligado.

6.2.5.Modo torneio: Ligado.

6.2.6.Prorrogacao: Venca por dois: Ligado.

6.2.7.Estrutura: Sistema de chave simples.

6.2.8.Partidas: Partida unica (MD]) - Os jogadores jogam 1 partida e passa para proxima

fase a equipe que vencer.

6.2.9.FASE “QUALIFICATORIAS"
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6.2.9.1.As partidas serao agendadas via Whatsapp dentro das datas das qualificatdrias de

acordo com o item 3.1.
6.2.10.Segue abaixo um exemplo de imagem do print que deve ser enviado para

organizacao como descrito no item 3.9.:

JOGAR

3 VITORIA

! pascomevelds
} 4 rain
"1 Soacel Feiwan

‘:..-‘: Yabbayz

[ 3 Kami Vie

6.2.10.1.FASE “FINAL"

6.2.10.1.1.A data da final seguirad o cronograma descrito no item 3.1.

6.3.SISTEMA DE PONTUAQAO >> VALORANT
6.3.1.1.Partidas: Partida unica (MD1) - Os jogadores jogam 1 partida e passa para proxima

fase a equipe que vencer.

7.FORTNITE
7.1.REGRAS
7.1.1.Todas as armas e veiculos serao permitidos.
7.1.2.E recomendavel que o time esteja identificado com a tag da sua respectiva guilda

e/ou line.
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71.3.Quando a equipe estiver na sala personalizada, pronta para jogar, o capitao

devera enviar um print da tela via WhatsApp para a comissao organizadora,
atestando que se encontram aptos para comecar a partida.

7.1.4.0 capitao do time deve recolher os prints ou fotos legiveis contendo os abates e
colocacao da tela de estatisticas das partidas de cada jogador e enviar para a
organizacao ao final de cada partida para fins de prova de quantidade de abates
e colocacgao, caso esses prints Nao sejam enviados a equipe ou o jogador sem o

print ficard sem a pontuacao.

OBSERVANDO: TwiTreR reniXsz

e i
| DARTIDA y W
r e .

Dano a Jogadores 172
Acertos na Cabeca 2
Distancia Percorrida 5 km
Materiais Coletados 1.860

Tela de estatistica exibida ao final da partida de Fortnite

71.5.A organizacao nao reiniciara as salas personalizadas por vazamento de senha, isso
é total desrespeito e contra as regras do torneio.

7.1.6.Sera permitida a participacao no torneio apenas equipe com trés jogadores.

7.1.7.E permitido presenca do técnico/coach durante as calls entre equipes;

7.1.8.0 critério para desempate € o maior numero de Kills da ultima partida, seguido

de vitoria royale, seguido da posicao do time na partida.
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7.2.FORMATO >> FORTNITE

7.2.1.Estrutura: Sistema de grupos com somatodria de pontos.

7.2.2.Equipe: As equipes sao formadas por 3 jogadores e um reserva, sendo o reserva
opcional.

7.2.3.Plataforma: Sera permitido jogar em todas as plataformas e suas versdes do
Playstation, Xbox, Nintendo Switch, pc e mobile.

7.2.4.Mapa: Padrao da temporada.

7.2.5.Formato: Arena trios.

7.2.6.Criacao de partidas: Através de salas personalizadas enviadas pelo WhatsApp.

7.2.7.Nivel dos jogadores: Sem restricao de nivel.

7.3.FASES >> FORTNITE

7.3.1.As partidas serdao agendadas via WhatsApp dentro das datas das qualificatoérias
de acordo com o item 3.1.

7.3.2.As fases e grupos serao definidos ao final das inscricdes

7.4.SISTEMA DE PONTUACAO >> FORTNITE

A cada nova etapa do torneio as pontuacdes de todos os jogadores serao

reiniciadas.

7.4.1.Sera contabilizado pontos de Kills (eliminagdes) somados com a pontuagao por

posi¢cao conforme a tabela abaixo:
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10 PONTOS POR KILL

1° LUGAR 100 PONTOS

2° LUGAR 90 PONTOS

3° LUGAR 80 PONTOS

42 LUGAR 70 PONTOS

5% LUGAR 60 PONTOS

62 LUGAR 50 PONTOS

7° LUGAR 40 PONTOS

82 LUGAR 30 PONTOS

92 LUGAR 20 PONTOS

10° LUGAR 10 PONTOS

11° LUGAR 5 PONTOS

122 LUGAR 1 PONTO

132 AD 25° LUGAR 0 PONTO

8.FREE FIRE
8.1.REGRAS

8.1.1.Todas as armas e veiculos serao permitidos.

8.1.2.Antes do inicio da partida, a organizacao enviara, via WhatsApp , a posi¢cao dentro
da sala, chamada de slot. Cada equipe devera entrar no slot correto. Caso seja
identificado algum nickname que nao pertencga a equipe inscrita, © mesmo sera
banido da sala personalizada.

8.1.3.Apss orientagdes da organizagao do torneio via WhatsApp para conectar no jogo,
serd enviado o ID e a senha da sala personalizada. Havera tolerancia de 10
minutos para qgue todas as equipes estejam prontas na sala e no slot
determinado. Neste tempo, cada capitdo deverd organizar sua equipe na sala.
Sera caracterizado W.O. para a equipe que, ao final do periodo, nao estiver

preparada.
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8.1.4.Haverd penalidade de -15 pontos para quem utilizar bugs dentro do jogo. Ex.: bug

de render e gelo.
8.1.5.E recomendavel que a equipe esteja identificada com a tag da sua respectiva
guilda e/ou line.

8.1.6.Sera permitido apenas um emulador por equipe.

8.2.FREE FIRE >> FORMATO E FASES
8.2.1.Formato: 4 jogadores (+1 reserva opcional de cada time).
8.2.2.Criacao de partidas através de salas personalizadas (modo classico) com 12
jogadores em cada grupo;
8.2.3.Plataforma: Celular, tablet ou PC;
8.2.4.Mapas: Kalahari, Purgatoério ou Bermuda;

8.2.5.Estrutura: Sistema de grupos com somatoéria de pontos;

8.2.6.FASE “QUALIFICATORIAS"
As partidas serao agendadas via Whatsapp dentro das datas das qualificatorias de

acordo com o item 3.1.

8.2.7.FASE “FINAL"

A data da final seguira o cronograma descrito no item 3.1.

8.3.FREE FIRE >> SISTEMA DE PONTUA(}AO

8.3.1.Sera contabilizado 1 ponto por abate somado com a pontuagao por pPosicao,
conforme a tabela que segue:
BOOYAH........... 12 pontos

2° lugar............ 9 pontos
3°lugar ... 8 pontos
4° lugar ... 7 pontos
5°lugar ... 6 pontos
6° lugar ... 5 pontos
7°lugar ... 4 pontos
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8° lugar ... 3 pontos
9° lugar ... 2 pontos
10° lugar ............. 1 ponto
1° lugar ... 0 ponto
12° lugar ... O ponto

8.3.2.A cada etapa do torneio, as pontuagdes de todos os jogadores serao reiniciadas.
8.3.3.Se dois ou mais times estiverem empatados por pontuacao, o desempate sera

feito considerando os critérios abaixo, especificamente nesta ordem:

1. Soma de Booyahs (vitorias);

2. Soma de abates;

3. Colocacao na ultima queda em que as equipes empatadas participaram
juntas;

4, Soma de pontos de dano na ultima queda em que cada uma das equipes

empatadas participaram,;

5. Confronto direto adicional entre as equipes empatadas.

9.ROCKET LEAGUE
9.1.REGRAS
911.No caso de empate, em tempo regulamentar, a vitéria € de quem marcar o
primeiro golo em “overtime”
9.1.2. Todos os jogos terao lugar na mesma arena, a “DFH Stadium”.
9.1.3. Sera escolhida a mesma arena durante o todo o torneio.
9.1.4.0 jogador responsavel por criar a sala devera seguir os seguintes passos:
- Dentro do jogo cligue em jogar

- Clique em Jogos personalizados:
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COMPETITIVO TORNEIOS

€ =
NG

MODOS EXTRA JOGOS PERSONALIZADOS

VOLTAR

- Depois em partida privada

EXIBICAO CAMPEONATO PARTIDA PRIVADA

Crie uma partida online contra jogadores no s:2u grupo

- O host escolhe “Criar uma partida privada’
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CRIAR UMA PARTIDA PRIVADA

Crie uma partida online e jogue com jogadores convidados.

REGULAMENTO

e

L=

NIR-SE A UMA PARTIDA PRIVADA = CRIAR PARTIDA EM LAN

- As partidas devem estar com essa configuracao:

PARTIDA PRIVADA

MODO DE JOGO

ARENA

TAMANHO DA EQUIPE
DIFICULDADE DOS BOTS
REGIAD

E POSSIVEL UNIR-SE POR

{
(
(
{
(
(

Futecarro

Estadio OFH

1vl

Sem bots

América do Sul

Nome/Senha

)
)
)
)
)
)

CONFIGURACOES DA EQUIPE

OPCOES 00 MUTATOR

CRIAR PARTIOA

- A configuracao da equipe deve estar nessas configuracodes:
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I
Nome da equipe
Cor primaria PADRAO
Cor Secundaria PADRAO

EQUIPE 2
Nome da equipe
Cor primaria PADRAO
Cor Secundaria PADRAO

Os mutadores devem estar na configuracao abaixo:

MUTATORES "

Opcoes predefinidas |PERSONALIZADO Peso da Bola |PADRAO
Duragdo da Partida |10 MINUTOS Tamanho da Bola |PADRAO
Pontuagdo Maxima [PADRAO Elasticidade da Bola |PADRAO

Prorrogagéo |PADRAO Quantidade de Impulsos PADR?S\)O
Limite de tempo maximo |ILIMITADO ; Rixa r~.EN|~UM-

Duragdo da Série  |ILIMITADD 7 Furq:_a. do Impulso 11X

- = il
Velocidade do Jogo |PADRAO Gravidade - PADRAO

o W L_
Velocidade Maxima da Bola |PADRAO Destruicao Y PADRAO

Tipo de Bolas [PADRAO Tempo para Resurgir [3 SEGUNDOS

Crie uma senha facil e curta e compartilne com seu adversario
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CRIAR UMA PARTIDA PRIVADUA

CRIAR PARTIDA CANLCELAR

- O adversario deve clicar “Unir-se a uma partida privada” e preencher o nome

mais a senha para entrar na partida:

L)

CRIAR UMA PARTIDA PRIVADA[ | w0 ar 4 11 PARTIOA PRIvADA [PRIAR PARTIDA EM LAN  ENTRAR PARTIDA EM LAN

ando o nome da partida e a senha correspondente

- Todos os jogadores devem estar na lobby do jogo, antes de escolher as equipes,
feito isso o0 jogo pode comecar.

915. A equipe organizadora podera entrar e ficar como modo “espectador” nas
partidas.

9.2.FORMATO >> ROCKET LEAGUE
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9.2.1.Formato: As equipes sao formadas por 2 jogadores
9.2.2.Estrutura: Sistema de chave mata-mata.
9.2.3.Partidas: Partida unica (MD1) - Os jogadores jogam 1 partida e passa para proxima

fase a equipe que vencer.

10.REGRAS > MINECRAFT
10.1.0 desafio Minecraft sera construir o hospital Unimed da cidade de Maringa. Para
fins de identificacao, o jogador devera incluir seu nome e sobrenome em alguma

parte da construcao utilizando uma placa de identificagao do jogo.

10.2.0 jogador devera soltar a imaginagao e pensar como seria o hospital Unimed
construido e replicar essa ideia através do jogo Minecraft.

10.3.Devera ser gravado um video (duracao maxima: 60 segundos) mostrando a
construgcao por dentro e por fora, com ou sem narragao. Recomendamos que o
video seja feito com um software de captura de tela ou que a tela do computador
seja filmada com um celular.

10.4.Finalizada a gravacao, o video devera ser postado no Youtube ou no Facebook do
competidor, emm modo publico, e o link da postagem devera ser enviado no
formulario que segue:
https://docs.google.com/forms/d/e/TFAIPQLSfs84rEBRUXtSKs4cs VXIARStT5GcIb
R698D9IxpFIbZEAGLW/iewform, respeitando o prazo.

10.5.E expressamente proibido usar MODS de construcdo. S6 serdo validos os objetos

do modo criativo e classico do Minecraft.
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10.6.Se o formulario com o link do video nao for enviado até o dia informado pela

organizagao do torneio, o competidor sera desclassificado.
10.7.E proibido utilizar construcdes prontas baixadas de sites de “mundos do
MINECRAFT" e modifica-las. Caso identifiquemos alguma parte da construcao

pertencente a outro mundo, o jogador sera desclassificado.

11.FORMATO E FASES >> MINECRAFT
1.1.Formato: 1jogador.
11.2.Modo: Criativo sem o uso de MOD.
11.3.Plataforma: Livre (notebook, videogame, celular, tablet, computador).
1.4.Etapa: unica.

11.5.Construg¢ao do desafio: Hospital Unimed Maringa.

12.SISTEMA DE PONTUAGCAO >> MINECRAFT

12.1.Ira vencer a constru¢ao mais criativa através de uma votag¢ao popular.

13.AMONG US
13.1.REGRAS BASICAS
13.2.A participac¢ao da organizacao dentro da sala nao valera nenhuma pontuacgao.
13.3.Recomenda-se que o jogador utilize seu nickname dentro do jogo com seu nome
verdadeiro para facilitar a pontuacao pela organizacao.
13.4.E dever do jogador conferir as publicacdes no site oficial do torneio

https:.//www.copaunimed.com.br/, a respeito do seu grupo, dia e horéario de sua

partida.

13.5.A organizacdao entrara como espectador nas salas e nao ira interferir no jogo
como realizar tarefas e nem nas votagoes.

13.6.A organizacao deve ser expulsa da nave no inicio do jogo.

13.7.Nenhum competidor podera sair de perto da mesa e fazer as tarefas antes da
primeira reuniao de emergéncia para expulsar a organizacao da nave.

13.8.E responsabilidade de cada jogador impostor, informar no grupo do Whatsapp

guem ele matou apds o final de cada partida.
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14.FORMATO E FASES >> AMONG US
14.1.Estrutura: Sistema de grupos com somatoria de pontos. A quantidade de grupos
e fases serao definidas apods o término das inscricdes. A cada fase, os vencedores
avancam para a proxima fase de grupos.
14.2. Mapa: The Skeld
14.3.lmpostor: 02 por partida.
14.4.Quantidade de jogadores por sala: 14 jogadores.

14.5.Criacdo de partidas: Através de salas personalizadas enviadas pelo WhatsApp.

15.SISTEMA DE PONTUAGCAO >> AMONG US
151.Assim que iniciar a partida, os jogadores devem aguardar a reuniao de
emergéncia para expulsar a organizagao da nave, caso essa regra Nao seja
cumprida, a partida sera reiniciada, e caso algum jogador faca alguma tarefa, ele
sera penalizado com menos 100 pontos.
15.2.Cada jogador comecga com 500 pontos.
15.3.0 impostor recebera 200 pontos por tripulante abatido.
15.4.0 impostor expulso da nave perde 200 pontos.
15.5.0s tripulantes que ocasionar a expulsao de outro tripulante inocente acreditando
gue ele seja o impostor perde 100 pontos.
15.6.0s tripulantes ganham 20 pontos a cada tarefa curta e ganham 40 pontos a cada
tarefa longa concluida (mediante envio do print no final de cada partida para
validagao da organizac¢ao);
15.7.Em caso de vitoria dos tripulantes vivos eles recebem 500 pontos, e os tripulantes
fantasmas recebem 250 pontos.
15.8.Caso o impostor ganhe por sabotagem, os tripulantes perderao 200 pontos cada,
e o impostor ganha 500 pontos.
15.9.Check-in na sala do jogo 5 (cinco) minutos antes do inicio da partida ganha 50
pontos.
15.10.Nao fazer check-in no grupo do WhatsApp antes do inicio da partida perde 50

pontos.
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15.11.Para critério de desempate usaremos as seguintes regras:

1- O tripulante que nao ocasionar a expulsdo de outro tripulante inocente
acreditando que ele seja 0 assassino;
2- O jogador que nao tiver check-in negativo;
3- O jogador com maior numero de tarefas curtas;
4 - O jogador com maior numero de tarefas longas;
5- O jogador que obteve maior pontua¢ao na partida passada;
6 - O jogador que morreu por ultimo na ultima rodada
15.12. A cada nova fase de grupos a pontuacao € zerada.
15.13.Segue abaixo um exemplo de imagem do print que deve ser enviado para
organizagao como descrito no item 39.

Ping: 125 ms
I
'
|

I

| || Farjar
He[raz_ ¥ -

-

Obs: atente-se para que a lista de tasks esteja aberta e visivel.

16.DA PREMIAGCAO
16.1.A premiacao para os 3 (trés) primeiros colocados de cada modalidade, sendo
individual para cada jogador, serd da seguinte forma:
16.2.71° Lugar: 1 Gift Card no valor de R$200,00
16.3. 2° Lugar: 1 Gift Card no valor de R$150,00
16.4. 3° Lugar: 1 Gift Card no valor de R$100,00
16.5.A premiacao sera entregue dentro dos primeiros 60 dias apds a data da final ao

Vivo.
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17.COMISSAO ORGANIZADORA
17.1.Quaisquer ocorréncias nao previstas anteriormente serao decididas pela
comissao organizadora do torneio, cujas definicdes serao finais e definitivas.
17.2.As decisdes da comissdao organizadora do torneio sao Unicas e incontestaveis, nao
cabendo quaisquer espécies de recursos ou apelacdes.
17.3.Se necessario, a comissdao organizadora pode adicionar ou modificar alguma

regra sem aviso prévio.

Maringa, 04 de outubro de 2021.
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